P-51D-30 MUSTANG
PODRECZNIK PILOTA WAR THUNDER
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Niezalezny podrecznik szkoleniowy do bitew realistycznych



O podreczniku

Ten e-book porzadkuje sposédb latania P-51D-30: od przygotowania i wspinania, przez Boom & Zoom i
zarzadzanie energig, po taktyke przeciw konkretnym przeciwnikom. Tekst zostat zredagowany tak, aby
zachowad wszystkie najwazniejsze lekcje, ograniczy¢ powtérzenia i utrzymac objetos¢ ponizej 80 stron.

PORADA WETERANA: Najwazniejsza zasada
Parametry i mechanika gry moga zmienia¢ sie wraz z aktualizacjami. Traktuj wartosci liczbowe jako
punkty odniesienia i zawsze potwierdzaj je w locie testowym.
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Rozdziat 1. Poznaj swojego
Mustanga - P-51D-30

.P-51 nie wygrywa dzieki zwrotnosci. Wygrywa dzieki temu, ze pilot podejmuje
wiasciwe decyzje.”

ENERGIA POTENCJALNA

y A

P-51: wysoko

y A

ENERGIA KINETYEZNA
Autorski diagram szkoleniowy - Rozdziat 1. Poznaj swojego Mustanga - P-51D-30.

Wprowadzenie

P-51D-30 Mustang to jeden z najbardziej rozpoznawalnych mysliwcéw Il wojny Swiatowej i jedna z
najbardziej skutecznych maszyn na swoim poziomie w War Thunder. Wielu graczy uznaje go za staby
po kilku pierwszych bitwach, poniewaz prébuje lata¢ nim jak Bf 109, Spitfire’em lub Yak-3. To ogromny
btad. Mustang jest szybkim mysliwcem eskortowym, ktdry najlepiej dziata wtedy, gdy pilot planuje
walke i wykorzystuje wysokos¢ oraz predkosc.

Charakterystyka samolotu

P-51D-30 jest klasycznym mysliwcem energetycznym. Energia oznacza przede wszystkim wysokos¢ i
predkos¢. Mustang dtugo utrzymuje tempo, bardzo dobrze przyspiesza w nurkowaniu i skutecznie
zamienia wysokos$¢ na predkosc oraz predkos¢ na ponowne wznoszenie.

Silnik Packard Merlin

Sercem samolotu jest Packard V-1650-7 Merlin. W praktyce oznacza to dobre osiggi na Srednich i
duzych wysokosciach. Tam, gdzie czes$¢ przeciwnikdédw zaczyna traci¢ moc, Mustang zachowuje szeroki
wybér dziatan. Dlatego doswiadczeni piloci rozpoczynajg bitwe od spokojnego budowania wysokosci.

Uzbrojenie

Szes¢ karabinéw Browning M2 kalibru 12,7 mm daje duzy zapas amunicji, wysoka predkos¢ pociskéw i
gesty, stabilng wigzke ognia. Krétka, celna seria moze uszkodzi¢ silnik, skrzydto, pilota lub zbiornik
paliwa. Bron premiuje precyzje i prowadzenie ognia w dobrym momencie.

Najwieksze zalety
* wysoka predkos¢ w locie poziomym

*  Swietne nurkowanie i zachowanie energii

*  stabilnos¢ przy duzych predkosciach

P-51D-30 Mustang - Podrecznik Pilota War Thunder
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duzy zapas amunicji
dobre osiagi na srednich i duzych wysokosciach

Czego Mustang nie lubi
ciasnych zakretéw

niskiej predkosci
walki przy ziemi bez zapasu energii
przeciagnied

dtugich pojedynkéw ze zwrotnymi przeciwnikami

Filozofia gry Mustangiem

Poczatkujacy pyta: ,Jak moge zestrzeli¢ przeciwnika?”. Pilot Mustanga pyta: ,Jak moge go zestrzeli¢,
nie dajagc mu szansy na kontratak?”. Celem nie jest efektowny pojedynek, lecz kontrola sytuacji.

Piec¢ zasad pilota P-51D-30
Wysokos¢ jest wazniejsza niz jedno zestrzelenie.
Predkos¢ jest twoim pancerzem.
Jeden atak - jedno odejscie.
Cierpliwos¢ wygrywa bitwy.

To ty wybierasz moment walki.

Podsumowanie

Mustang wymaga przewidywania, cierpliwosci i Swiadomego zarzadzania energia. Nie jest samolotem,
ktéry naprawia btedy pilota zwrotnoscia. Nagradza natomiast kazda dobra decyzje.

P-51D-30 Mustang - Podrecznik Pilota War Thunder



Rozdziat 2. Pierwsze pie¢ minut
bitwy - fundament zwyciestwa

»Bitwa nie zaczyna sie od pierwszego strzatu. Zaczyna sie w chwili, gdy odrywasz
kota od pasa startowego.”
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Autorski diagram szkoleniowy - Rozdziat 2. Pierwsze pie¢ minut bitwy - fundament zwyciestwa.

Dlaczego poczatek jest tak wazny?

Pierwsze minuty decydujg, czy bedziesz mysliwym z przewaga, czy celem lecacym pod przeciwnikiem.
W Mustangu kazda pdzZniejsza decyzja jest tatwiejsza, gdy rozpoczniesz walke z zapasem wysokosci i
predkosci.

Przygotowanie przed startem

Na wiekszosci map praktyczny zapas paliwa wynosi 20-30 minut, a na wiekszych 30-45 minut.
Uniwersalne tasmy sg bezpiecznym wyborem dla poczatkujacych, natomiast tasmy bez smug
wymagaja lepszego wyczucia. Zbieznos¢ okoto 600 m jest rozsgdnym punktem wyjscia do atakéw z
duzg predkoscia.

Start i side-climb

Po schowaniu podwozia rozpocznij tagodne wznoszenie i odchyl kurs o okoto 20-30 stopni od $rodka
mapy. Lecac bokiem, unikasz najwczesniejszego starcia, zyskujesz czas i tatwiej podchodzisz
przeciwnika od flanki.

Predkos¢ wspinania
Kontroluj przede wszystkim predkos¢ wskazywang. Dobrym punktem odniesienia jest okoto 250-270
km/h IAS. Zbyt strome wznoszenie szybko odbiera predkos¢; zbyt ptaskie daje za mato wysokosci.

Poziomy gotowosci
okoto 3000 m - minimum bezpieczenstwa

okoto 5000 m - Mustang zaczyna rozwija¢ potencjat

6000-7000 m - czesto pozwala kontrolowad pierwsze starcie

P-51D-30 Mustang - Podrecznik Pilota War Thunder



Obserwacja nieba
Podczas wspinania regularnie sprawdzaj przestrzen nad sobg, pod sobg, na bokach i za ogonem.
Znacznik nie zastepuje Swiadomosci sytuacyjnej.

NAJCZESTSZY BLAD: Lot srodkiem mapy
Najkrétsza droga do przeciwnika czesto prowadzi prosto pod jego dziata. Réwnie niebezpieczne sg
brak wspinania, zbyt stromy kat i atakowanie pierwszego celu.

MISJA TRENINGOWA: Pie¢ bitew bez strzatu
Osiggnij co najmniej 5500 m, utrzymuj predkos¢, obserwuj ruch przeciwnikéw i wybieraj
hipotetyczne cele. Cwiczenie uczy cierpliwoéci i planowania.

Podsumowanie
Wysokos¢ daje wybdr, predkosc daje bezpieczenstwo, a cierpliwos¢ daje zwyciestwo.

P-51D-30 Mustang - Podrecznik Pilota War Thunder
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Rozdziat 3. Boom & Zoom - sztuka
zadawania ciosow bez otrzymywania
ich z powrotem

»Dobry pilot wygrywa pojedynek. Pilot Mustanga sprawia, ze przeciwnik nie ma
okazji go rozpoczgc.”
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Autorski diagram szkoleniowy - Rozdziat 3. Boom & Zoom - sztuka zadawania cioséw bez otrzymywania ich z powrotem.

Czym jest Boom & Zoom?

To sposéb prowadzenia walki oparty na jednym szybkim ataku z przewagi energii i natychmiastowym
odejsciu. Nie zostajesz w zakrecie i nie prébujesz dokonczy¢ ataku za wszelkg cene.

Cztery etapy ataku
Obserwacja - ocen cel, jego ostone i droge odwrotu.

Nurkowanie - wybierz tagodny kat okoto 20-35 stopni.
Krétka seria - najczesciej z okoto 500-600 m.

Odejscie - le¢ prosto, zwieksz dystans i odzyskaj wysokos¢.

Dlaczego nie pionowo?
Zbyt strome nurkowanie utrudnia celowanie, skraca czas strzatu i moze doprowadzi¢ do predkosci,
przy ktérej korekta toru jest trudna. Ptynny, zaplanowany atak daje wiecej kontroli.

NAJCZESTSZY BLAD: Chciwos¢
Uszkodzony przeciwnik czesto staje sie przyneta. Gdy zawracasz, mozesz oddac catg przewage i
przesta¢ obserwowac otoczenie.

PORADA WETERANA: Drugi zakret
Jesli po minieciu celu wykonujesz drugi mocny zakret, prawdopodobnie wtasnie rezygnujesz z Boom
& Zoom.

Kiedy przerwac atak?

Przerwij nurkowanie, gdy widzisz dodatkowego przeciwnika, cel wczesnie wykonat unik, sytuacja
przestata by¢ czytelna albo predkos¢ nie pozwala juz bezpiecznie celowad.

P-51D-30 Mustang - Podrecznik Pilota War Thunder



MISJA TRENINGOWA: Procedura pieciu bitew
ZdobadzZ wysokosé, wybierz pojedynczy cel, wykonaj jedno przejscie, nie skrecaj i wrd¢ na pozycje.
Liczy sie procedura, nie liczba zestrzelen.

Podsumowanie

Zobacz. Zaatakuj. Odejdz. Powtérz. Kazde bezpieczne odejscie zachowuje energie i tworzy kolejng
okazje.

P-51D-30 Mustang - Podrecznik Pilota War Thunder



Rozdziat 4. Energy Fighting - sztuka
kontrolowania walki

.Predkosc¢ pozwala przezyé. Wysokosc¢ pozwala wybierac. Energia pozwala
wygrywac.”

ENERGIA POTENCJALNA

y A

P-51: wysoko

y A

ENERGIA KINETYEZNA
Autorski diagram szkoleniowy - Rozdziat 4. Energy Fighting - sztuka kontrolowania walki.

Czym jest energia?
Energia jest walutg walki. Sktada sie z wysokosci, czyli energii potencjalnej, oraz predkosci, czyli
energii kinetycznej. Kazdy zakret, nurkowanie i wznoszenie zmienia jej rozktad.

Wysokosc i predkos¢
Pilot na 6500 m ma wiecej drég dziatania niz pilot na 1000 m. Samolot lecacy 650 km/h moze odejs¢,
wspigc sie i wykonac unik; przy 220 km/h jego wybér jest bardzo ograniczony.

Zamiana energii

Nurkowanie zamienia wysokos¢ na predkos$¢. tagodne wznoszenie po ataku zamienia predkos¢ z
powrotem na wysokos¢. P-51 jest grozny, poniewaz wykonuje te wymiane efektywnie i dtugo
utrzymuje tempo.

Jak rozpoznac przewage?

Obserwuj nie tylko putap, ale takze zachowanie przeciwnika. Gwattowne zakrety, dtugi poscig i strome
wznoszenie czesto oznaczajg utrate energii.

Energy Trap
Zmuszaj przeciwnika do kolejnych korekt, nie kopiujgc jego manewrdw. Szeroki tuk Mustanga moze
zachowad predkos¢, podczas gdy ciasno skrecajacy Yak sam staje sie wolnym celem.

NAJCZESTSZY BLAD: Niepotrzebne manewry
Oddanie catej wysokosci, odruchowe zakrety, zbyt dtugie wznoszenie i paniczne uniki sg
najczestszymi sposobami utraty energii.

PORADA WETERANA: Gdy nie wiesz, co zrobic
Nie skrecaj odruchowo. Najpierw zachowaj predkos¢ i sytuacje, potem wybierz manewr.

P-51D-30 Mustang - Podrecznik Pilota War Thunder
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MISJA TRENINGOWA: Obserwacja energii
Po kazdym manewrze ocen: czy zachowatem predkos¢, czy zdobytem pozycje i czy zakret byt
konieczny.

Podsumowanie

Dobre pytanie nie brzmi ,,czy moge zaatakowac?”, lecz ,czy po ataku nadal zachowam przewage
energii?”.

P-51D-30 Mustang - Podrecznik Pilota War Thunder
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Rozdziat 5. Wybor celu i planowanie
ataku

~Najlepsi piloci nie strzelajg do wszystkiego, co widzg. Strzelajg tylko do tego, co
sg w stanie bezpiecznie zestrzelic.”

Hierarchia celu: bezpieczenstwo przed chciwoscia

—_— / —>
\/ 1 samotny
2 zajety walka
3 wspinajacy sie

4 grupa [ wyzej

Autorski diagram szkoleniowy - Rozdziat 5. Wybdr celu i planowanie ataku.

Nie kazdy cel jest dobry

Po zdobyciu wysokosci tatwo zmarnowacd przewage, nurkujgc na pierwszy samolot. Najwazniejsza jest
wartos¢ celu, jego ostona i mozliwos¢ bezpiecznego odejscia.

Hierarchia celéw

Samotny przeciwnik lecacy nizej.

Przeciwnik zajety walka z sojusznikiem.

Samolot wspinajgcy sie i tracgcy predkosd.

Pilot uciekajacy w locie prostym - tylko gdy masz wyrazng przewage.
Cele do unikania

zwarta grupa kilku mysliwcéw

przeciwnik wyzej od Ciebie

samolot lecacy pod wtasng ostong

cel wymagajacy dtugiej walki kotowej

Swiadomosc¢ sytuacyjna
Przed kazdym atakiem sprawdz przestrzen nad sobg, za sobga, na bokach i ponizej celu. Samolot,
ktérego nie widzisz, jest grozniejszy od tego, do ktérego strzelasz.

Studium przypadku

Yak-3 walczy ponizej, ale Bf 109 patroluje wyzej. Zestrzelenie Yaka moze kosztowac utrate Mustanga.
Dobra decyzja to obserwacja Bf 109 i atak dopiero wtedy, gdy wyzszy przeciwnik straci pozycje.

P-51D-30 Mustang - Podrecznik Pilota War Thunder

12



Putapka tatwego celu
Nisko lecacy Fw 190 moze by¢ przyneta dla ostony znajdujacej sie wyzej. Jezeli co$ wyglada zbyt tatwo,
najpierw sprawdz, kto obserwuje sytuacje.

NAJCZESTSZY BLAD: Tunelowe widzenie
Skupienie na jednym celu odbiera Swiadomos$¢ wysokosci, predkosci, amunicji i nowych zagrozen.

MISJA TRENINGOWA: Pie¢ pytanh przed atakiem
Czy mam wysokos$¢? Czy mam predkosc¢? Czy cel jest samotny? Czy nad nim nie ma wrogoéw? Czy
moge bezpiecznie odejsé?

Podsumowanie

Nie kazdy przeciwnik jest dobrym celem, a nie kazdy dobry cel jest wart ryzyka. Dobry pilot wraca z
misji.

P-51D-30 Mustang - Podrecznik Pilota War Thunder
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Rozdziat 6. Czytanie przeciwnika

»Pilot, ktéry widzi tylko przeciwnika, walczy. Pilot, ktéry rozumie przeciwnika,
wygrywa.”

linia wzroku

A

P-51 spokojny - obserwuje

okno ataku

zajety - traci energie

Autorski diagram szkoleniowy - Rozdziat 6. Czytanie przeciwnika.

Obserwuj zachowanie

Pozycja méwi, gdzie przeciwnik jest. Zachowanie podpowiada, co zamierza zrobi¢. Mustang wygrywa
dzieki decyzjom, dlatego czytanie zamiaru jest wazniejsze od odruchowego ataku.

Cztery pytania
Czy przeciwnik mnie widzi?

Czy ma zapas energii?
Czy jest zajety walka?

Czy ma droge ucieczki?

Sygnaty wykrycia
Kotysanie skrzydtami, tagodny skret, lekkie nurkowanie i nagta zmiana kursu czesto oznaczaja, ze cel
zauwazyt zagrozenie.

Przeciwnik spanikowany

Chaotyczne beczki, ciasne zakrety i utrata wysokosci bez planu szybko odbierajg energie. Nie nasladuj
paniki - pozwdl, aby przeciwnik sam sie ostabit.

Przeciwnik spokojny

Pilot utrzymujgcy energie i regularnie zmieniajacy kurs moze aktywnie skanowac¢ niebo. Nie traktuj go
jak tatwego celu.

Fatszywa ucieczka

Wolny, nisko lecacy przeciwnik moze prowadzi¢ Cie pod swoich sojusznikdéw. Pytaj, dlaczego tak tatwo
pozwala sie doganiad.

PORADA WETERANA: Walcz z energig, nie emocjg
Najlepsza odpowiedzig na panike przeciwnika jest spokéj i zachowanie wtasnej przewagi.

P-51D-30 Mustang - Podrecznik Pilota War Thunder
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NAJCZESTSZY BtAD: ,On ucieka, wiec musze go dogoni¢”
Dtugi poscig prowadzi do utraty wysokosci, wejscia pod ostone i oddania inicjatywy.

MISJA TRENINGOWA: Policz do pieciu

Przed kazdym nurkowaniem odczekaj kilka sekund i ponownie ocenh przestrzeh wokét celu.

Podsumowanie
Najlepszy pilot rozpoznaje zmiane sytuacji kilka sekund wczesniej niz pozostali.

P-51D-30 Mustang - Podrecznik Pilota War Thunder
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Rozdziat 7. Walka z Bf 109 -
pojedynek dwoch legend

.Jezeli walczysz z Bf 109 na jego zasadach, juz przegrates. Spraw, by walczyt na
Twoich.”

Nie scigaj pionowo.

T

atak - dystans - odzyskanie wysokosci

Bf 109

Autorski diagram szkoleniowy - Rozdziat 7. Walka z Bf 109 - pojedynek dwdch legend.

Profil przeciwnika

Bf 109 dobrze sie wspina, ma dobry stosunek mocy do masy, skuteczne dziatko i mocnag walke
pionowg. Mustang lepiej wykorzystuje wysokg predkosé, dtugi lot poziomy i nurkowanie.

Porodwnanie taktyczne

Predkos¢ pozioma bardzo dobra dobra
Wznoszenie srednie bardzo dobre
Walka pionowa ostroznie mocna
Zachowanie energii bardzo dobre dobre
Amunicja duzo mniej

Czego nie robi¢
* nie wspinaj sie pionowo za Bf 109

* nie przedtuzaj ciasnej walki kotowej

* nie podazaj bez planu za samolotem uciekajgcym w gére
Jak wygra¢

1 Zdobadz przewage energii.

2 Zmuszaj Bf 109 do kolejnych unikéw.

3 Po ataku odejdz i wr6¢ z nowej pozycji.

P-51D-30 Mustang - Podrecznik Pilota War Thunder
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Studium przypadku

Po niecelnym ataku Bf 109 wykonuje gwattowny skret. Natychmiastowe zawrdcenie prowadzi do
wolnej walki, w ktérej przeciwnik odzyska przewage. Prawidtowo: odejdz, odzyskaj wysokos¢ i pondéw
atak.

PORADA WETERANA: Nie wygrywaj w 30 sekund
Mustang wygrywa konsekwencja. Kazdy przelot obronny kosztuje Bf 109 energie.

MISJA TRENINGOWA: Trzy bitwy przeciw Bf 109
Nie Scigaj pionowo, wykonuj tylko jedno przejscie i po kazdym ataku zachowuj mozliwos¢ odejscia.

Podsumowanie
Nie wspinaj sie za nim. Nie skrecaj z nim. Zmuszaj go do obrony.

P-51D-30 Mustang - Podrecznik Pilota War Thunder
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Rozdziat 8. Walka ze Spitfire’ami

.Jezeli Spitfire zmusi Cie do walki kotowej, walka jest juz prawie przegrana.

/—\ Nie przedtuzaj zakretu.

”

- 7

Spitfire
atak - dystans - odzyskanie wysokosci

Autorski diagram szkoleniowy - Rozdziat 8. Walka ze Spitfire’ami.

Dlaczego jest grozny?
Spitfire znakomicie skreca, szybko zmienia kierunek i dobrze radzi sobie przy srednich predkosciach.
Kazda kolejna sekunda dtugiej walki kotowej zwieksza jego przewage.

Porodwnanie taktyczne

Predkos¢ pozioma bardzo dobra dobra
Zwrotnos¢ Srednia znakomita
Nurkowanie bardzo dobre przecietne
Walka kotowa unikac mocna

Boom & Zoom mocny umiarkowany

Idealny sposéb walki
1 ZdobadZ wysokos¢ albo predkosé.

2 Wykonaj jeden atak pod katem okoto 20-30 stopni.

3 Po minieciu le¢ prosto i dopiero po uzyskaniu dystansu rozpocznij wznoszenie.

Gdy Spitfire siedzi na ogonie

Nie rozpoczynaj walki kotowej. Utrzymuj duza predkos¢, wykonuj tagodne korekty i zwiekszaj dystans.

Celem jest odzyskanie inicjatywy, nie natychmiastowe odwrécenie sytuacji.

Studium przypadku

Po nieudanym ataku stracite$ okazje, ale nie samolot. Zawracajac, dajesz Spitfire’owi doktadnie to,
czego potrzebuje. Kontynuujac odejscie, zachowujesz mozliwos¢ kolejnego podejscia.

PORADA WETERANA: Spitfire wygrywa zakret
Mustang wygrywa decyzje o tym, czy do zakretu w ogdle dojdzie.

MISJA TRENINGOWA: Trzy poprawne odejscia
Wykonuj Boom & Zoom bez zawracania za Spitfire’em. Cwiczenie jest zaliczone, gdy $wiadomie

P-51D-30 Mustang - Podrecznik Pilota War Thunder
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odpuscisz kuszacy drugi zakret.

Podsumowanie

Nie skrecaj, nie poprawiaj ataku za wszelkg cene, zachowuj energie i prowadz pojedynek na wtasnych
warunkach.

P-51D-30 Mustang - Podrecznik Pilota War Thunder
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Rozdziat 9. Walka z Yakami i
tawoczkami

.Nigdy nie lekcewaz radzieckiego mysliwca. Ale nigdy tez nie walcz z nim tam,
gdzie jest najsilniejszy.”

Wysokosc¢ odbiera mu przewage.

= /]

P-51

- 7

=
Yak / La
atak - dystans - odzyskanie wysokosci

Autorski diagram szkoleniowy - Rozdziat 9. Walka z Yakami i tawoczkami.

Profil przeciwnika

Yak-3, Yak-9U, La-7 i La-9 sg szczegdlnie groZzne na matych i Srednich wysokosSciach. Dobrze
przyspieszaja, szybko reaguja i potrafig narzuci¢ dynamiczng walke.

Charakterystyka
Yak-3 bardzo wysoka dobra niska
Yak-9U wysoka bardzo dobra $rednia
La-7 wysoka bardzo dobra $rednia
P-51D-30 Srednia bardzo dobra Srednia i wysoka

Gdzie walczyc?
Unikaj dtugiej walki ponizej okoto 3000 m. W miare mozliwosci wykorzystuj wysokos¢ i wejscie z
przewagi energii.

Taktyka przeciw Yak-3
ZdobadZ wysokos¢.
Wykonaj Boom & Zoom.
Nie poprawiaj pierwszego ataku.
Oddal sie.

Powtdrz z nowej pozycji.

La-7
La-7 potrafi utrzymywac predkosc i szybko przyspieszad. Nie Scigaj go bez planu w locie poziomym;
zachowaj przewage wysokosci i poczekaj na wymuszony manewr.

P-51D-30 Mustang - Podrecznik Pilota War Thunder
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PORADA WETERANA: Lepsze decyzje
Nie prébuj udowadniad, ze jestes lepszym pilotem. Udowodnij, ze podejmujesz lepsze decyzje.

MISJA TRENINGOWA: Obserwacja radzieckiego przeciwnika
Zanim zaatakujesz, ocen jego wysokos$¢, energie, sposéb wznoszenia i moment, w ktérym przestaje

kontrolowa¢ sytuacje.

Podsumowanie
Nie walcz z Yakami na ich warunkach, nie Scigaj tawoczkina bez planu i koncz kazdy atak z zachowang
energia.

P-51D-30 Mustang - Podrecznik Pilota War Thunder
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Rozdziat 10. Walka z japonskimi
mysliwcami

.Japonski mysliwiec chce, zebys skrecit. Mustang chce, zebys zachowat predkos¢.”

Rozpoznaj typ, zanim zaatakujesz.

=_ /]

P-51

7

Zero [ Ki-84
atak - dystans - odzyskanie wysokosci

Autorski diagram szkoleniowy - Rozdziat 10. Walka z japoriskimi mysliwcami.

Nie kazdy samolot jest taki sam

A6M Zero i Ki-43 sg ekstremalnie zwrotne, ale wolniejsze i delikatne. Ki-84 oraz N1K2-J t3czg dobrg
zwrotnos¢ z wysokimi osiggami i wymagaja wiekszej ostroznosci.

Charakterystyka
A6M Zero wyjatkowa niska srednie
Ki-43 wyjatkowa niska Srednie
Ki-84 bardzo dobra bardzo dobra bardzo wysokie
N1K2-) wyjatkowa dobra wysokie

Walka z Zero

Nie prébuj skrecaé. Zachowujac predkosé, sam decydujesz, kiedy walka sie zaczyna i kohczy. Boom &
Zoom odbiera Zero mozliwos¢ wykorzystania najwazniejszej zalety.

Walka z Ki-84

Nie zaktadaj automatycznej przewagi predkosci. Hayate dobrze przyspiesza, wspina sie i walczy w
pionie. Kolejny atak wykonuj dopiero po odzyskaniu petnej przewagi.

Przewagi Mustanga
wysoka predkos¢ pozioma
bardzo dobre nurkowanie
stabilnos¢ przy duzych predkosciach
mozliwos$¢ powtarzania atakdéw z dystansu

PORADA WETERANA: Zmuszaj do niewygodnych manewréw
Najtatwiejszy przeciwnik to ten, ktérego zmusisz do dziatania wbrew jego konstrukgji.

P-51D-30 Mustang - Podrecznik Pilota War Thunder
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MISJA TRENINGOWA: Trzy ataki bez walki kotowej
Wykonaj trzy poprawne przejscia Boom & Zoom i ocen, czy po kazdym zachowates energie.

Podsumowanie
Zero pokonujesz predkoscig, Ki-43 dyscypling, Ki-84 cierpliwoscig, a N1K2-] przewaga energii.

P-51D-30 Mustang - Podrecznik Pilota War Thunder
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Rozdziat 11. Walka z ciezkimi
mysliwcami i samolotami
szturmowymi

~NajgroZniejszy przeciwnik nie zawsze skreca najlepiej. Czasami wystarczy jedna
dobrze wymierzona seria, aby zakonczyc Twdj lot.”

——
P-5

/]

N/

1 strefa ognia czgfoweg

- 7 ==

/ ciezki mysliwiec

Nie wymieniaj ognia. Zmuszaj ciezki samolot do zmiany kierunku.

Autorski diagram szkoleniowy - Rozdziat 11. Walka z ciezkimi mysliwcami i samolotami szturmowymi.

Profil ciezkiego mysliwca

Me 410, Do 335, P-38, F7F, Hornet i Ki-102 zwykle majg duzg mase, potezne uzbrojenie, wysokg
predkos¢ prostg oraz gorszg zmiane kierunku. Ich pierwszy przelot jest bardzo niebezpieczny, lecz
kolejne manewry czesto dziatajg na ich niekorzysc.

Me 410

Nie akceptuj ataku czotowego i nie pozostawaj przed jego dziobem. Wykorzystuj przewage wysokosci,
atakuj krétko i odchodz.

Do 335

Jest szybszy, niz wyglada, i bardzo dobrze nurkuje. Jego masa oznacza jednak szerokie manewry i
wolniejszg reakcje na zmiane kierunku.

P-38i F7F
Lightning jest stabilng platformg strzelecka, a Tigercat moze doréwnywac¢ Mustangowi predkoscia. Nie
polegaj tylko na osiggach prostych - wazniejsza jest przewaga energii i pozycja.

PORADA WETERANA: Pierwszy przelot
Najbardziej niebezpieczny jest pierwszy atak ciezkiego mysliwca. Jezeli go unikniesz i zachowasz
energie, inicjatywa moze przejs¢ na Twojg strone.

NAJCZESTSZY BLAD: Wymiana ognia
Atak czotowy na ciezko uzbrojony samolot zmienia pojedynek w loterie, ktérej Mustang nie musi
podejmowac.
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MISJA TRENINGOWA: Unikaj czotéwek
Przez trzy bitwy odrzu¢ kazdy atak czotowy, wykonaj dwa Boom & Zoom na ciezkie cele i odzyskaj
wysokos$¢ po kazdym przelocie.

Podsumowanie

Ciezki mysliwiec wygrywa sitg ognia. Mustang wygrywa kontrolg energii, dystansem i zmuszaniem
przeciwnika do obrony.

P-51D-30 Mustang - Podrecznik Pilota War Thunder
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Rozdziat 12. Pilot Mustanga -
filozofia zwyciestwa

~Samolot jest tylko narzedziem. O wyniku walki decyduje cztowiek, ktory siedzi za
sterami.”

ZWYCIESTWO

Dyscyplina

Zarzadzanie energia

Swiadomosé sytuacyjna

Autorski diagram szkoleniowy - Rozdziat 12. Pilot Mustanga - filozofia zwyciestwa.

Czego naprawde uczy Mustang?

P-51 nie wybacza pospiechu, nie nagradza brawury i nie lubi chaosu. Kazda niepotrzebna walka kotowa
oddaje inicjatywe. Kazda dobra decyzja sprawia natomiast, ze samolot wykorzystuje petnie swoich
zalet.

Piec¢ zasad pilota Mustanga
Energia jest wazniejsza niz jedno zestrzelenie.

Cierpliwos¢ wygrywa wiecej bitew niz agresja.
Nigdy nie walcz na warunkach przeciwnika.
Wysokos¢ jest polisg ubezpieczeniowa.

Najlepszy pilot wraca do bazy.

Analiza wtasnych btedow

Po bitwie pytaj: czy miatem przewage energii, czy wybratem wtasciwy cel, czy zaatakowatem w
dobrym momencie, czy mogtem wczesniej przerwac walke i czego nauczyta mnie porazka.

Model decyzyjny

Przed atakiem sprawdz wysokos$¢, predkosé, ostone celu i droge odejscia. Kazde ,nie” jest sygnatem do
przerwania lub odroczenia ataku.

MISJA TRENINGOWA: Dziesie¢ bitew jakosSci decyzji
Nie licz zestrzelen. Po kazdej bitwie ocer od 1 do 5 jakos¢ wtasnych decyzji. Wyniki poprawig sie jako
skutek poprawnej procedury.

NAJCZESTSZY BLAD: Mylenie odwagi z brawura
Odwazny pilot podejmuje swiadome ryzyko. Brawurowy pilot liczy na szczescie.
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List do nowego pilota Mustanga

Pilocie. Kiedy Merlin zacznie réwnomiernie pracowad, pamietaj, ze od tej chwili kazda decyzja nalezy
do Ciebie. Nie zawsze bedziesz najwyzej i nie kazda seria trafi. Zawsze mozesz jednak zachowacd
spokdj. To Ty wybierasz wysokos$¢, moment ataku i chwile odejscia. Mustang stat sie legenda nie
dlatego, ze byt niezwyciezony, lecz dlatego, ze dobrze wyszkolony pilot potrafit wykorzysta¢ kazda jego
zalete. Niech kazda decyzja bedzie sSwiadoma, a kazdy powrét na lotnisko poczatkiem nastepnej misji.
Powodzenia, Pilocie. Do zobaczenia nad chmurami.

Koniec podrecznika

~Najwiekszg przewagg Mustanga nie jest jego silnik, predkos¢ ani karabiny Browninga. Najwiekszg
przewaga jest pilot, ktéry wie, kiedy z nich skorzystad.”
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Aneks szkoleniowy

Materiaty do szybkiej powtorki przed bitwg.

' Przewaga wysokosci? | NIE - PRZERWI)
: Przewaga predkosci? NIE - PRZERWI)
' Cel samotny? NIE - PRZERWI)
t Znasz droge odejscia? | NIE - PRZERWI)

TAK - BOOM & ZOOM

Schemat decyzyjny przed rozpoczeciem ataku.

Taktyka w piguice

Bf 109 poscigu pionowego predkos¢ i powtarzane ataki
Spitfire walki kotowej dystans i lot prosty

Yak / La walki nisko i wolno wysokosc¢ i cierpliwos¢

Zero / Ki-43 kazdego ciasnego skretu predkos¢ i nurkowanie

Ki-84 / N1K2-) lekcewazenia osiggéw petng przewage energii

Ciezkie mysliwce ataku czotowego zmiane kierunku i jedno przejscie

Stownik pojed

Boom & Zoom

Atak z przewagi wysokosci lub predkosci, zakonczony natychmiastowym odejsciem.
Energy Fighting

Walka oparta na kontrolowaniu wysokosci i predkosci.

IAS

Predkos¢ wskazywana, istotna przy ocenie zachowania aerodynamicznego.
Side-climb

Wspinanie po odchyleniu kursu od Srodka mapy.

Target Fixation
Tunelowe skupienie na celu kosztem obserwacji otoczenia.

Merge

Pierwsze miniecie przeciwnikéw w walce.

Rope-a-Dope

Zmuszenie przeciwnika do utraty predkosci podczas poscigu lub wznoszenia.
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High Yo-Yo
Manewr wykorzystujacy chwilowe wznoszenie do zmniejszenia predkosci katowej i zachowania energii.

Historia a model lotu w War Thunder

Dane historyczne opisujg rzeczywisty samolot w okreslonej konfiguracji, masie, stanie silnika i
warunkach atmosferycznych. Model lotu w grze jest natomiast czescig symulacji, moze uwzgledniad
konkretny wariant, ustawienia silnika i zasady balansu, a takze zmienia¢ sie wraz z aktualizacjami.
Dlatego liczby historyczne nalezy traktowac jako kontekst, a nie gwarancje identycznego zachowania
w kazdej bitwie. W praktyce pilotazu najwazniejsze sg aktualne préby w locie testowym: predkos¢
wspinania, zachowanie przy duzej predkosci, czas odzyskania energii i reakcja na uszkodzenia.

Zasada publikacji

Wszystkie wartosci liczbowe w tym podreczniku sg punktami odniesienia szkoleniowego, nie obietnica
statych parametréw. Aktualizacje gry moga zmienic¢ Battle Rating, model lotu, uzbrojenie, amunicje lub
zachowanie konkretnych przeciwnikéw.

Checklista przed startem
paliwo dobrane do wielkoSci mapy

tasma i zbieznos$¢ ustawione Swiadomie

plan side-climb zamiast lotu Srodkiem
pierwszym celem jest wysokosé, nie znacznik
przed atakiem znana jest droga odejscia

po ataku: dystans, obserwacja, odzyskanie energii

Nota wydawnicza

Publikacja jest niezaleznym, nieoficjalnym poradnikiem szkoleniowym. War Thunder jest znakiem
towarowym odpowiednich witascicieli. llustracje w tej ksigzce sg autorskimi schematami edukacyjnymi i
nie wykorzystujg zrzutéw ekranu ani materiatéw z gry.
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